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1. Modut Impreza w programie NextPOS Manager

Modut Imprezy stuzy do definiowania imprez zorganizowanych. Przy pomocy tego modutu mozna
zaplanowa¢ przygotowania do imprezy oraz zdefiniowac¢ najistotniejsze szczegdty takie jak jadtospis,
rozliczenie czy forma domawiania artykutow.

Modut sktada sie z dwoch zaktadek:
e Imprezy — stuzacej do wprowadzania szczego6téw planowanej imprezy
o Jadlospisy — w ktérej mozna stworzyé¢ rézne jadtospisy na imprezy

Poniewaz tatwiej jest zdefiniowaé impreze gdy stworzy sie wczesniej przyktadowe menu dla imprez,
jako pierwszy pojawi sie opis funkcjonalnosci drugiej zaktadki — ,Jadtospisy”, a dopiero potem zakfadki
Lmprezy”.

1.1. Zaktadka Jadtospisy

Zaktadka ,Jadtospisy” stuzy do tworzenia przyktadowych menu dla imprez i ich czesci, ktére mozna
w pozniejszych etapach dowolnie modyfikowaé. Zdefiniowanie takich przyktadowych jadlospisow
utatwia i przyspiesza prace nad planowaniem imprezy.

Program umozliwia zapisywanie dowolnej ilosci jadtospiséw.
1.1.1. Ogolny opis zaktadki Jadlospisy
Zakfadka ta sktada sie z trzech podstawowych pdél:

e Listy zdefiniowanych jadtospisow

e Listy sktadnikéw wybranego jadtospisu
e Listy artykutéw bazy danych lokalu

g =
Imprezy Jadkospisy |
N Pocie |~
= ELE D2 0odsi | Azmier | X Usui |
. menu 2 7
Lista danie2 1
. menu na wesele 1
zdefiniowanych e h s
. . . ~ 1
jadtospisow Y
arie glown 1
akohol 1
promocia 1
E
" a |
Sktadniki jadkospisu: Antykuty
PLU Nazwa llosé A PLU__ [Nazwa [a] . ,
led? w Smietarie 3 53 pomidor List artykutow
i ik 500 Tatar 2 poledwicy wotowe] 3 212 smazona cebuka
LISlt)a sktadnikow 33 Barszcayk caewony 3 100 osos 2 gilla — bazy danyCh
wypbranego ~ 101 pstrag 2 gila
H y ; g \. 102 Sola 2 wody lokalu
jadtospisu o Praeriet | | 000 B C
M 61 Ziemniaki 2 wody
62 Ziemniaki zapiskane
63 Zapiekarka
64 Ryz
80 chieb
= - =
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1.1.2. Tworzenie nowego jadtospisu

Tworzenie jadtospisu nalezy zaczg¢ od wprowadzenia jego nazwy. S Dodaj |
W tym celu nalezy nacisng¢ znajdujacy sie w gérnej czesci okna przycisk ,Doda;j”.

Na ekranie pojawi sie okienko ,Jadtospis”:

Hazwa: lloé porcjiz

| | 0
" Zapisz | ]

Nazwe dla nowego menu wpisujemy w polu ,Nazwa”, np. ,Menu 1”.

W polu ,llosé porcji” wpisujemy przewidywang ilos¢ porcji dla menu. Wypetnienie tego pola nie jest
obligatoryjne. Informacje t¢ mozna wprowadzi¢ pozniej lub jesli jest to wytacznie przyktadowy spis
artykutéw, mozna pozostawic ilos¢ ,0”.

Aby zapisa¢ dane nalezy nacisnac¢ przycisk ,Zapisz”.
Jesli chcemy wyjs¢ z okienka bez zapisywania zmian, nalezy wybrac¢ przycisk ,Anuluj”.

Zapisana nazwa dla menu oraz ilos¢ porcji pojawi sie w liscie jadtospisow w gornej czesci okna.
Aby dokona¢ zmian w nazwie lub ilosci porcji nalezy zaznaczy¢ w liscie nazwe o
jadtospisu a nastepnie wybra¢ przycisk ,Zmien”. Na ekranie pojawi sie wowczas 2 Zrier

okienko ,Jadtospis”, w ktérym mozna zmieni¢ wybrane dane.

Jesli chcemy usuna¢ jadtospis z listy, nalezy go zaznaczy¢ w liScie a nastepnie :
nacisna¢ przycisk ,Usun”. X Usuri

Gdy mamy juz zapisang nazwe, mozna przejs¢ do przypisywania artykutdw, czyli tak zwanych
skfadnikéw jadtospisu.

Przypisywanie takie polega na odnajdywaniu sktadnikow w liscie artykutow zapisanych w bazie
danych lokalu a nastepnie przenoszeniu ich do listy jadtospisu.

Po znalezieniu artykutu w liscie po prawej stronie ekranu, nalezy go zaznaczy¢ o
(pojedyncze klikniecie lewym klawiszem myszy; artykut zostanie podswietlony na 4 Praenies |

niebiesko) a nastepnie nacisng¢ przycisk ,Przenies” znajdujacy sie pomiedzy dwoma
listami.

Lista sktadnikdw menu ma trzy kolumny:
e PLU” - Numer PLU artykutu
e ,Nazwa” — nazwa artykutu
o llos¢” —ilos¢ artykutu dla jadtospisu
Gdy przenosimy artykut do jadtospisu, standardowo przypisywana jest do niego ilos¢ ,1”. llos¢ te
mozna zmienic stajgc kursorem w polu w kolumnie ,1l0$¢” | wpisujac zadang cyfre.

Aby usung¢ artykut z listy sktadnikéw jadtospisu, nalezy zaznaczyé go w liscie a
nastepnie nacisna¢ przycisk ,Usun”. x T |

Po przeniesieniu wszystkich potrzebnych artykutéw do listy jadtospisu nalezy zapisaé zmiany przy
pomocy przycisku ,Zapisz”.

Aby wyj$¢ z okna bez zapisywania zmian, nalezy wybrac¢ przycisk ,Anuluj”.

Gotowe jadtospisy pojawiac sie beda w zaktadce ,Imprezy” w liscie artykutdw przy definiowaniu
skladowych imprez (patrz: rozdziat 9.2.3. ,Definiowanie sktadowych imprezy”).
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1.2. Zaktadka Imprezy

W zaktadce tej mozna zdefiniowaé wszystkie informacje niezbedne do stworzenia imprezy, przypisaé

skfadniki lub wczesniej stworzone jadtospisy oraz przekalkulowa¢ koszty.

1.2.1. Ogolny opis zaktadki Imprezy

Zaktadka Imprezy sktada sie z nastepujacych czesci:
e Lista planowanych imprez
e Tabela informacji o czesciach imprezy
e Czes$¢ do wprowadzania szczegdtowych danych o imprezie (dolna czes$¢ ekranu)

=lofx|
Imprezy | Jackospisy |
Lista @ Wyceninprezz | “j Ustawceny | £ odsi | % Usui |
planowanych e * e Tabela
imprez ey informacji o
wtoiny Ksio M. czesciach
imprezy
Przyciski =
prze } aczan ia Informacie Pskl'aduwe mprezy | Kakulacia | Wydtuki
zakladek do | Y
Wp rOWadZan | a. Nazwa gtowna: Nazwa czesci: Data imprezy:
szczegdtowych e Lo _
danych o e Kot g g Zakfad k’|* )
im prez ie [o.00 | [ 100.00 2] Inprezal® - §ZCzegoiowyc
‘ ' danych o
Status: "M Sueta spraedazy: ; ;
[ Realzacia[z]] g | iImprezie
Magazyn: Sala:
[ W [

Czes¢ ekranu stuzaca do wprowadzania szczegétowych informacji o imprezie sktada sie z czterech
kolejnych zaktadek:

Informacje

Sktadowe imprezy

Kalkulacja

Wydruki

Do przechodzenia pomiedzy tymi zaktadkami stuzg przyciski:

| Wwhodruki

Informacie | Sktadowe imprezy

UWAGA: Dla utatwienia pracy z modutem Imprezy, tabele danych majg rézne kolory podswietlenia.
Pole, w ktérym aktualnie pracujemy lub do ktérego odnoszg sie wprowadzane dane ma zawsze biate
tto, natomiast pola z ktérych aktualnie nie korzystamy sg podswietlone na niebiesko:

Pole Pole aktywne
nieaktywne
=l
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1.2.2. Definiowanie imprezy

Aby stworzy¢ impreze, nalezy:
e Zapisa¢ ogdlne informacje o zdarzeniu (nazwa, cena, data imprezy)
e Wprowadzi¢ szczegotowe dane o sktadowych imprezy (menu)
e Przeprowadzi¢ kalkulacje kosztow (opcjonalnie, nie jest to konieczne do stworzenia imprezy)

Wprowadzanie danych o imprezie nalezy rozpocza¢ od wprowadzenia podstawowych
informacji. W tym celu nalezy ustawi¢ kursor w oknie listy imprez (lewa, gérna czes¢
okna) i nacisna¢ przycisk ,Dodaj” znajdujacy sie w gornej czesci zaktadki.

Nastepnie nalezy w dolnej czesci zaktadki "Imprezy" nacisna¢ przycisk ,Informacje”. Program
wyswietli zakladke z polami wprowadzania danych o imprezie:

llnformacie ‘ Sktadowe imprezy ‘ Kakulacia | Wydruki ‘

 Zapisz I © Anulij i

Nazwa gtéwna: MNazwa czesci: Data imprezy:
|imp|eza1 |’. | |JU\]'H 1115 I

Koszt Domawianie
Cena: Przedptata Limit (2¢): Status:

|
Status: Sl Strefa sprzedazy:

Magazyn: Sala:

Pole ,Nazwa gtéwna” powinno zawiera¢ ogoélng nazwe dla catej planowanej imprezy, np. ,Wesele”,
.Konferencja” itp.

W czesci ,Koszt”, w polu ,Cena” wprowadzamy deklarowang kwote catkowita, jaka zostata
przeznaczona na optacenia imprezy. Informacja ta jest istotna do przeprowadzenia kalkulacji kosztéw
imprezy (patrz: rozdziat ....).

Pole "Przedptata" stuzy do wprowadzania informacji o kwocie przedptaty, jakg uiscit klient. Jesli
informacja taka zostanie wprowadzona do systemu, woéwczas kelner obstugujacy impreze na
terminalu POS otrzyma informacje o kwocie przedptaty oraz kwocie do zaptaty (lub kwocie do oddania
klientowi).

Poniewaz impreza moze sie skfada¢ z kilku cze$ci, przyktadowo obiadu i kolacji, kolejngc czynnoscia
przy definiowaniu imprezy jest wprowadzenie danych o sktadowych imprezy. Dane te wprowadzamy
po prawej stronie zaktadki "Informacje".

W polu ,Nazwa czesci” wpisujemy nazwe dla pierwszej skladowej imprezy, np. ,Obiad”.

Pole ,Data imprezy” stuzy do wprowadzania daty dla planowanego zdarzenia. Data powinna byé
wprowadzona w formacie RRRR-MM-DD. Nacisniecie przycisku ,...” znajdujacego sie po prawej
stronie pola wywotuje okno z kalendarzem:

[ « | maj 2006 [ > |
Pn Wt S Cz Pt So N

1 2 3 4 5 6 7
8 9 10 1 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28

29 30 B

1

 Anuluj I
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W polu tym aktualna data zaznaczona jest zawsze czerwong obwddka. Informacja o aktualnej dacie
jest wyswietlona réwniez pod kalendarzem, np.: ,Dzis: 2006-05-31".

Dzien, ktory zostanie zaznaczony, jest pod$wietlany na niebiesko.

Aby przejs¢ do nastepnych miesiecy lub lat, nalezy uzy¢ przycisku ze strzatkg w prawo znajdujacego
sie w prawym, gérnym rogu okna kalendarza lub klikngé odpowiednio nazwe miesigca lub cyfre
oznaczajaca rok w gornej czesci okna a nastepnie wybra¢ miesigc/rok z listy:

m

Pn_ ‘Wt Sr luty | N
marzec
kwiecieri 7
maj 14
czerwiec 21
lipiec 28

sierpieri
wrzesien
pazdziernik

listopad huluj

grudzien

Aby przejs¢ do miesigca/roku wstecz, nalezy uzy¢ przycisku ze strzatkg w lewo znajdujacego sie w
lewym, gérnym rogu okna z kalendarzem lub analogicznie klikng¢ nazwe miesigca/roku w gorne;j
czesci okna.

Po zaznaczeniu wybranego dnia dla planowanej imprezy nalezy nacisng¢ przycisk ,OK” znajdujacy
sie w dolnej czesci okienka kalendarza.

Aby wyj$¢ z okna bez zapisywania daty, nalezy wybra¢ przycisk ,Anuluj”.
Wybrana data pojawia sie w polu ,Data imprezy”.

W czedci Domawianie mozna wybra¢ forme domawiania, czyli wprowadzi¢ ustawienie jak program
ma sie zachowywac, gdy skonczg sie juz produkty przypisane do imprezy (zawarte w jej cenie).

,Limit” —w tym polu wprowadzamy maksymalng kwote, do ktérej mozna domawia¢ artykuty do
imprezy. Po jej osiggnieciu program POS wyswietla informacje, ze limit na domawianie skonczyt sie.

W polu ,Status” mamy do wyboru nastepujace mozliwosci domawiania artykutow:

e  Wybdr opcji ,Brak” oznacza, ze goscie nie bedg mogli domawia¢ artykutow.

e Po wybraniu opcji ,impreza” goscie bedg mogli domawia¢ wytgcznie artykuty z menu
stworzonego na impreze.

e Po wybraniu opcji ,Standard” goscie bedg mogli domawiaé artykuty ze standardowego menu
lokalu.

e Opcja ,Imp/Std” daje gosciom mozliwos¢ domawiania artykutéw zaréwno ze standardowego
menu lokalu jak i z jadtospisu stworzonego na impreze.

Czesc¢ Inne zawiera pola z dodatkowymi informacjami o imprezie.

W polu ,Status” mozna wybra¢ informacje, na jakim etapie przygotowania imprezy sie aktualnie
znajdujemy. Do wyboru mamy nastepujace opcje:

e ,Planowanie”

e ,Przygotowanie”

¢ ,Realizacja”

e Zakonhczono”

Aby planowana impreza pojawita sie w programie POS, nalezy (najlepiej w dniu imprezy) wybraé
status ,Realizacja”. Po zakonczeniu i rozliczeniu imprezy w programie POS nalezy ustawi¢ status
.Zakohczono”, wtedy impreza nie bedzie sie pojawia¢ w programie.

| Wersja 1.1.4 | Strona 8|
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W polu ,Strefa sprzedazy” pojawig sie wszystkie zdefiniowane w programie strefy sprzedazy lokalu.
Przyktadowo, jesli impreza ma sie odby¢ poza lokalem i mamy wprowadzong strefe ,Catering”,
woéwczas mozna wybrac te wtasnie opcje.

Jesli przygotowanie imprezy wigze sie z wykorzystaniem artykutdw powigzanych z magazynem,
wowczas w polu ,Magazyn” nalezy wybrac¢ zgdany magazyn. Przyktadowo: pierwsza czgs¢ imprezy to
»1oast” (bez jedzenia) i pobierane sg wylacznie artykuty z magazynu ,Bar’. W takim przypadku do tej
czesci nalezy przypisa¢ magazyn ,Bar”.

Mozna réowniez zdefiniowa¢ w programie specjalny magazyn Impreza, do ktérego beda wprowadzane
artykuty niezbedne do przeprowadzenia imprezy. Po wybraniu w polu "Magazyn" magazynu "Impreza"
mozna w prosty sposéb rozliczy¢ impreze.

Jesli impreza odbywa sie w jednej z czesci lokalu, w polu ,Sala” mozna wybra¢ nazwe sali, w ktérej
beda przebywac goscie. Po wybraniu sali wytacznie przypisane do niej stoliki bedg dziata¢ z modutem
imprezy i tylko na nich mozna bedzie zamawia¢ artykuty przypisane do imprezy.

Po wprowadzeniu informacji o czesci imprezy dane nalezy zapisa¢ przy pomocy przycisku ,Zapisz”
znajdujgcego sie w srodkowej czesci okna. Wprowadzone informacije pojawig sie w tabeli w prawe;j,
goérnej czesci okna.

Aby wyj$¢ z okna bez zapisywania danych, nalezy wybrac przycisk ,Anuluj”.

Jesli impreza nie ma wiecej czesci, mozna przejs¢ do tworzenia menu i kalkulacji. Jesli jednak chcemy
wprowadzi¢ kolejny etap imprezy, nalezy ustawi¢ kursor w polu z tabelg informac;ji o sktadowej
imprezy (podswietlenie pola powinno sie zmieni¢ z niebieskiego na biate) a nastepnie nacisnaé
przycisk ,Dodaj”. Pola danych o czesci imprezy zostang wyczyszczone i mozna zaczg¢ wprowadzanie
informacji o kolejnej czesci imprezy.

Po wprowadzeniu wszystkich informacji o czesciach imprezy nalezy przej$¢ do tworzenia menu
imprezy.
Menu imprezy mozna stworzy¢ na dwa sposoby:
e wybierajgc jedno z wczes$niej zdefiniowanych menu dla imprez (patrz: rozdziat 9.1. ,Zakiadka
Jadtospisy”)
e tworzac specjalne menu wylgcznie dla tworzonej imprezy bezposrednio w zaktadce Imprezy.

Przyktadowe informacje o imprezie:

Impreza ¥ | ~||Data I azwa Statuz Daomawianie | Koszt
2004-12-04 | Toast Planowanie

Konferencija Lekarzy 2004-12-04 | Obiad Przpgotowanie Impreza 0z
2004-12-04  Kolacja Planowanie Standard 0zt

_
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1.2.3. Definiowanie skladowych imprezy

Jesli chcemy stworzy¢ menu dla imprezy lub jej skladowej, nalezy w gornej czesci zaktadki Imprezy
zaznaczy¢ wiersz wybranej imprezy (w tabeli po lewej stronie) a nastepnie jej sktadowg (w tabeli po
prawej stronie zakfadki).

Teraz nalezy nacisna¢ przycisk ,Sktadowe imprezy”. W dolnej czesci ekranu
pojawi sie wowczas tabela, w ktérej bedziemy definiowa¢ wszystkie artykuty

wraz z planowang iloscig i ustalong cena.

E Skradowe imprezy:

@ Edvcia gkkadnikdw imprezy

" Zapisz I

@ Al |

WNazwa

|i|. plan |i|. prod. |Eena|m|3. |Eena Dom. |D0m6w|F‘r0d. |Suma|m|3. |Jadfrospis

=

Cena Imprezy: I 10000

Suma skkadnikdw: Il],l]l]

Aby przystapi¢ do przypisywania menu dla imprezy, nalezy wybrac¢ przycisk ,Edycja sktadnikéw
imprezy”, ktory spowoduje wyswietlenie okna z listg artykutéw zdefiniowanych w programie NextPOS
Manager oraz zdefiniowanymi jadtospisami dla imprez (patrz: rozdziat 9.1 ,Zaktadka Jadtospisy”).

Okno to wyglada nastepujgco:

Lista artykutéw
zdefiniowanych
dla czesci
imprezy

skladowe imprezy

© o |
PLU |Nazwa |I|Ds'c' |ﬂ Menu 1 L|Sta WSZyStkICh
133 Herbata i} Menu 2 s
4 LU 135/ Kawa maher - artyku*ow
259 Metaxa ..
271 Miller zdefiniowanych
48 74P | | 96T Grappa .

o0 or

133 Herbata w programle

270 Heineken POS Manager‘

260 Ramazotti

130 Czekolada

263 Budweiser

230 zok do piwa

257 Ballantines

256 Sambuca 2 el

251 Camparn soda

250 Martini 10 ¢l

Usuii 263 Bacardi z colg
= x—l 264 Widdka 7 sokiem |

W liscie po prawej stronie znajdujq sie wszystkie artykuty wprowadzone do bazy danych lokalu oraz
wszystkie zdefiniowane wczesniej jadtospisy.

Aby przypisa¢ artykuty lub jadtospisy do menu imprezy, nalezy przeniesc¢ je do listy po lewej stronie.

Aby przenies¢ artykut lub jadtospis, nalezy zaznaczyé go w liscie po prawej stronie okna a nastepnie
uzyc¢ jednego z przyciskéw ze strzatkami znajdujgcych sie w srodkowej czesci okna.

| Wersja 1.1.4
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Przycisk przenosi zaznaczony artykut lub menu do listy po lewej stronie bez definicji
ilosci (ilos¢ standardowa to 1).

Przycisk

przed przeniesieniem zaznaczonego artykutu do listy po lewej stronie ekranu
wywotuje okno z klawiaturg numeryczna, na ktoérej nalezy wpisac ilos¢ artykutu:
Anuluj

1 2 3 <-
4 5 6 c
7 8 9

oK
0 00

Wprowadzong ilo$¢ nalezy zatwierdzi¢ przyciskiem ,OK”. Artykut z podang iloscig pojawi sie w liscie
po lewej stronie.

W przypadku, gdy wybieramy z listy wczesniej zdefiniowany jadtospis i przenosimy go z podaniem
ilosci, wowczas ilos¢ kazdego sktadnika menu jest mnozona przez ilos¢ do przeniesienia.

Jesli wybrany zostanie przycisk ,Anuluj”, czynnos¢ przenoszenia artykutu zostanie przerwana.

Aby usung¢ sktadnik z listy, nalezy zaznaczy¢ go w liscie po lewej stronie okna a nastepnie wybrac
przycisk ,Usun”.

W liscie mozna uruchomi¢ opcje wyszukiwania artykutéw wedtug nazwy. Sg dwie mozliwosci
uruchomienia tej funkcji. Pierwsza z nich jest klikniecie w liscie artykutow a nastepnie wpisanie
pierwszych liter artykutu. W liscie pojawi sie wéwczas zotte pole tekstowe, w ktdrym pojawiac sie bedg
wpisywane litery:

103/ Coca Cola =]

104 Sprite
4= PLU | 105 Fanta
106 Kinley Tonik
107 Sok pomaraficzowy
4 71 PLU | 108 Sok arejpfrutawy
109 Sok jabHow
110 Sok porzeczkowy J
117 | Sok multivitaming
112 Sok pomidorowy
113 Sak brzazkwiniowy
114 Sok naturalny Pomararicz
115 Saok naturalny Grejplrut
116 Gazowana ‘Woda
117 Miegazowana woda Pole tekstowe
118 Misszanka — dla

suf FE F.awa mrozong ; ;
x;l 121|Czekola mroZona LI WySZU|(Iwanla

~oktadowe imprezy”. W liscie artykutdw pojawi sie wowczas Z6tte pole tekstowe, w ktorym
nalezy ustawi¢ kursor a nastepnie zacza¢ wpisywanie pierwszych liter wyszukiwanego

wyrazu.

Mozna réowniez klikngé ikonke z lupa, znajdujgcy sie w gérnym, prawym rogu okienka o
.‘%

Przycisk ,Zapisz” zamyka okno ,Sktadowe imprezy” zapisujgc wszystkie przeprowadzone w nim
zmiany, natomiast przycisk ,Anuluj” zamyka okno bez zapisywania zmian.
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Artykuly i jadtospisy przypisane w oknie ,Sktadowe imprezy” pojawiajg sie teraz w tabeli zakfadki.
Tabela ta sktada sie z dziewieciu kolumn.
W kolumnie ,Nazwa” pojawia sie nazwa artykutu — sktadnika imprezy.
llo$¢ artykutu zdefiniowana w jadtospisie lub w oknie ,Sktadowe imprezy” pojawia sie w kolumnie ,,il.
plan”.
Kolumna ,il. prod.” — funkcja nieaktywna
W tabeli tej mozna zdefiniowa¢ dwa rodzaje cen dla artykutu:
e cene artykutu dla imprezy, ktéra moze by¢ r6zna od ceny artykutu dla standardowej sprzedazy
w lokalu (pole ,Cena Imp.”)
e cene artykutu przy domawianiu nadprogramowej ilosci podczas trwania imprezy (pole ,Cena
Dom.”)
Aby wprowadzi¢ ceny, nalezy ustawic¢ kursor w kratce ceny dla wybranego artykutu a nastepnie
wpisac¢ wartos¢ dla jednej sztuki artykutu.

Tabela w zakfadce ,Sktadowe imprezy” daje mozliwo$¢ zdefiniowania, ktoére artykuty moga byc¢
domawiane przez klientéw a ktore nie. Jesli w kwadraciku w kolumnie ,Doméw” postawimy parafke,
artykut bedzie mogt by¢ zamawiany dodatkowo przez gosci. Gdy kratka pozostanie pusta, bar lub
kuchnia bedzie mogta wydac¢ wytgcznie zdefiniowang ilo$¢ produktu.

Kolumna ,Prod.” — funkcja nieaktywna.

Kolumna ,Suma Imp.” zawiera warto$¢ kazdego ze sktadnikéw bedaca ilorazem ilosci planowane; i
ceny dla imprezy.

Kolumna ,Jadtospis” pokazuje informacje, z jakiego jadtospisu pochodzi dany sktadnik. Jesli pole w
tej kolumnie jest puste, oznacza to, ze artykut nie zostat przypisany z jadtospisu.

Pod tabelg sktadnikow imprezy znajdujg sie dwa pola: ,Cena imprezy” oraz ,Suma sktadnikow”.

W pierwszym z nich — ,Cena imprezy” pojawia sie zdeklarowana kwota catej imprezy, np. ,1000”.

W polu ,Suma sktadnikéw” natomiast znajduje sie podsumowanie wszystkich p6l w kolumnie ,Suma
Imp.” znajdujacej sie powyzej tabeli. Dzieki temu polu mozna kontrolowac podczas tworzenia menu,
czy kwota deklarowana zgadza sie z kwotg bedaca suma cen artykutéw - sktadnikéw imprezy.
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1.2.4. Kalkulacja imprezy

Opcja kalkulacji sktadowych imprezy jest $cisle powigzana z recepturami i asortymentem
wprowadzanym do programu NextPOS Magazyn. Kalkulacje sa tworzone dla artykutéw
powigzanych z magazynem - receptur lub asortymentow.

Zaktadka ,Kalkulacja” wyglada nastepujaco:

Informacis ‘ Skradowe imprezy | kalkulacia ‘

Nazwa [2] za1 artykut:

Heibata ) . .
Cena w imprezie Cena kalkulacyjna Marza 2zt Marza %
K.awa maher
[ [ EE | e | [m0245 |

[ Talerz wediin

Camembert 2 2urawing
Szarlotha

SAEATKAZ FETH Impreza [catosc):

SALATKA Z SZ7HA _I Cena imprezy Cena kalkulacyjna Marza zt Marza %
SALATRA GRECKA

Miegazowana woda ‘ | ‘ | | | |
Gazowana Woda

SERMIE Kalkulacja |

Gulasz wegierski

Zupa dnia

Po lewej stronie zaktadki znajduje sie tabela zawierajgca wszystkie artykuty-skladowe wybranej
imprezy.

Po prawej stronie znajdujg sie pola kalkulaciji.
W gérnej czesci pojawiajg sie obliczenia dla jednego artykutu, w dolnej dla catej imprezy.

Aby zobaczy¢ koszty asortymentu magazynowego dla imprezy, nalezy odnalez¢ go w liscie po lewej
stronie zaktadki. W polach pod ,Za 1 artykul” pojawig sie informacje dotyczace cen:
e Pole ,Cena w imprezie” pokazuje, jakg cene przypisalismy do artykutu dla imprezy
e Pole ,Cena kalkulacyjna” informuje ile kosztuje wyprodukowanie danego artykutu na
podstawie ceny skfadnikéw receptury
e ,Marza zt” to przeliczenie wartosci z pola ,Cena w imprezie” pomniejszonej o warto$¢ z pola
»,Cena kalkulacyjna”
e W polu ,Marza %” pokazana jest procentowa wartos¢ marzy dla danego artykutu

Aby stworzy¢ catkowitg kalkulacje imprezy, wszystkie artykuty powinny byé powigzane z magazynem.
Funkcja przelicza wytacznie artykuty magazynowe, dlatego jesli w menu pojawiajg sie artykuty nie
powigzane z magazynem, kalkulacja jest niepetna.

Aby przeprowadzi¢ kalkulacje imprezy, nalezy nacisng¢ przycisk ,Kalkulacja”. Kalkulacja taka jest
podsumowaniem kosztow poszczegoinych artykutow.

W polach pod ,Impreza (cato$¢)’ pojawiajg sie analogicznie do pdl pod ,Za 1 artykut” informacje o
cenach:
e Pole ,Cenaimprezy” pokazuje tgczng kwote artykutdow sprzedazy dla imprezy
e Pole ,Cena kalkulacyjna” informuje ile kosztuje wyprodukowanie wszystkich artykutéw na
podstawie cen sktadnikéw receptur
e ,Marza zt” to przeliczenie wartosci z pola ,Cena w imprezie” pomniejszonej o wartos¢ z pola
~Cena kalkulacyjna”
e W polu ,Marza %" pokazana jest procentowa wartos¢ marzy dla danego artykutdow imprezy
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1.2.5. Zaktadka "Wydruki"

W zaktadce "Wydruki" mozna stworzy¢ wydruki nastepujgcych dokumentéw zwigzanych z impreza;
e "Menu imprezy"
e "Zapotrzebowanie"

Dokument "Menu imprezy" zawiera wszystkie informacje wprowadzone do tabeli w zakfadce
"Sktadowe imprezy".

Impreza: Urodziny czesé: Urodziny
Nazwa ipl | dpr.| Cenaimp. | Cena dom. | D[ P| Suma imp.
Bols widka 6 6 5.00 zb| 500z T |N 30.00 zt
orzeszki ziermne 5 5 200zt 20024 T |N 10.00 z}
paluszki stone 5 5 300zt 300z4 T |N 15.00 zt
pieczywo czosnkowe 10 10 499 zt 499z T |N 4990 z}
sok czama porzeczka 15| 15 400 23| 4002t| T |N| 6000z
sok grapefruitowry 15 15 400 z} 400z4 T |N 60.00 zi
sok poraraficzowy 15 15 400z} 400z4 T |N 60.00 zt
Zypwiec 0.5 20 20 6.00 z}| 600z T |N 120,00 z}

Dokument "Zapotrzebowanie" zawiera informacje, jaki asortyment magazynowy jest niezbedny do
przygotowania artykutow przewidzianych na planowang impreze. Program do celéw tego wydruku
pobiera informacje z programu magazynowego dotyczace asortymentu powigzanego z wybramymi
artykutami oraz sktadowych receptur niezbednych do przygotowania poszczegoéinych artykutow.

Wydruk ma forme tabeli. W pierwszej kolumnie pojawia sie nazwa asortymentu magazynowego
powigzanego z artykutem sprzedazy lub bedacego skfadnikiem receptury artykutu sprzedazy
zawartego w menu imprezy. Nastepna kolumna zawiera informacje o jednostce magazynowe;j
asortymentu. Kolumna "llos¢" zawiera ilo$¢ asortymentu (wyrazong w jednostce magazynowej
przedstawionej w poprzedniej kolumnie), jaka jest niezedna do przygotowania imprezy. llos¢ ta
uwzglednia ilos¢ planowang danego artykutu. Przykfad: na impreze zaplanowano 15 porcji soku
pomaranczowego. Sok podawany jest w szklankach po 0.25 litra. W takim przypadku program
wyswietli informacje, ze do przygotowania imprezy potrzeba 3.75 | soku (=0.25*15).

TImpreza: Urodzny
Nazwa Jedn. | Hosc
PRZYPRAWA DO DROBIU Grarma| 150
SKRZYDELKA Z KURCZAKA Kg| 45
SOK POMARANCZOWY CAPPY L| 375
ZYWIEC keg Ll 10

Aby stworzyé wydruk, nalezy najpierw w gornej czesci okna zaznaczyé impreze lub kolejno impreze
oraz jej sktadowg w odpowiednich tabelach a nastepnie nacisng¢ przycisk wybranego wydruku: "Menu
imprezy" lub "Zapotrzebowanie":

Menu imprezy

Zapotrzebowanie

Aby zobaczyé¢ najpierw podglad wydruku, nalezy teraz nacisnaé przycisk D

" " Podalad
Podglad".

Aby wydrukowac¢ dokument, nalezy nacisng¢ przycisk "Wydruk". C%) pdruk
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2. Modut Impreza w programie NextPOS POS

Modut Impreza umozliwia zdefiniowanie w programie POS Manager imprezy wraz z jej sktadowymi
(np. toast, obiad, podwieczorek), przypisanymi do nich sktadnikami (artykutami sprzedazy) oraz
cenami.

Artykuty przypisane do imprezy moga by¢ takie same jak artykuty sprzedazy w programioe POS lub
zupetnie inne. Podobnie jest z cenami — mozna je dowolnie ksztattowaé. Dlatego tez zdefiniowang
impreze otwiera sie w programie POS niezaleznie od standardowego zamawiania artykutéw.

UWAGA: Aby zaplanowana impreza pojawita sie w programie NEXTPOS powinna mie¢ w programie
POS Manager ustawiong aktualng date oraz status ,Realizacja”.

W ekranie identyfikacji rachunku/stolika po prawej stronie pojawia sie przycisk
LImpreza”. Po jego nacisnieciu pojawia sie okienko ,Wybierz impreze”, w ktorym m
pojawig sie wszystkie zaplanowane na ten dzien imprezy lub ich skfadowe:

Wybierz impreze

1 Urodziny

2004-08-28
Urodziny

2 Imreza firmowa

Obiad 2004-08-28

3 Imreza firmowa

2004-08-28
Deser

4 Imreza firmowa 2005-04-28

Firmowa - impreza
H
"

Poniewaz impreza moze sie sktada¢ z kilku czesci, np. obiadu i podwieczorku, w programie POS
Manager definiujemy nazwe gtdwng imprezy a nastepnie poszczegdlne jej sktadowe. W oknie
~Wybierz impreze” kazdy wiersz zawiera nastepujace informacje:

e Numer imprezy (np. ,17)

e Nazwe imprezy (np. ,Impreza firmowa”)

e Nazwe sktadowej (np. ,Obiad”)

e Date imprezy (np. ,2005-04-28")

Aby wybra¢ impreze / skladowg imprezy nalezy zaznaczyé jg w oknie (niebieskie Tmier
pod$wietlenie) a nastepnie nacisnaé przycisk ,Zmien”. mien
Przycisk ,Anuluj” powoduje wyjscie z okna ,Wybierz impreze” bez przetgczenia w tryb imprezy.

Jesli do wybranej imprezy przypisana zostata sala, wéwczas po nacisnieciu przycisku ,Zmien”
program wyswietli okno wybranej sali.
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Po wybraniu rachunku/stolika program w miejsce standardowego okna zamawiania ze zdefiniowanymi
przyciskami wyswietli okno zamawiania dla modutu Impreza, np.:

. - Wyslij i
Wyloguj Stoliki T Domawianie “
1400 1500 21 p)
Befsztyk Schab carpaccio ser

po pieczony z panierowany

arilla 0.3L
(Pozostato: 15.00) ||_(Pozostato: 30.00) |_tPozestate: 30.00)

niemiecku ze poledwicy @

(Pozostato: 15.00) ||_(Pozostaio: 15.00) || (Pozestato: 12.00) ||_(Pozostato: 12.00)

Ell Es 2l 42

Pomidory salatka salatka salatka @

z z egetarianskz| szefa —

bazylia feta B

(Pozostato: 12.00) ||_(Pozostsho: 10.00) |_(Pozestato: 10.00) J|_(Pozostato: 10.00)

55 114 243 @

Losos Zywiec Woda

z 05L niegazowana T

&

I

Sortowanie
dan

-
N
©
—

-~
.}
=)
(2]

2] |

Podsuma

~
)
©

Fimowa 1 7 Obiad ‘

Rabaty I 0 00

1. Kierownik | Strefa sprzedasy: na miejscu | 20050726 14:00

Nazwa uruchomionej aktualnie imprezy znajduje sie w dolnej czesci ekranu pod przyciskami
artykutéw. Pierwsza pojawia sie nazwa imprezy (np. ,Firmowa 1”), druga nazwa wybranej sktadowej
(np. ,Obiad”):

Firmowa 1 /7 Oad

1. Kierownik | Strefa sprzedazy: na miejscu

W ekranie zamawiania pojawiajq sie przyciski wszystkich artykutéw zdefiniowanych w programie POS
Manager jako sktadniki imprezy. Kazdy przycisk zawiera nastepujace informacje:

42

salatka
szefa

e NrPLU artykutu
e Nazwa artykutu
e llos¢ artykutu przewidziana na impreze

ozostato: 10.00)

Informacja o ilosci artykutu zmienia sie zawsze po zamdéwieniu artykutu. Przyktadowo: Na impreze
zaplanowano 10 szt. Satatki szefa. Poczatkowo program wyswietla informacje: (Pozostato: 10.00). Po
zamoéwieniu dwoch satatek pojawia sie informacja (Pozostato: 8.00).

Wszystkie przyciski artykutéw zaplanowanych na impreze sg umieszczone na jednym ekranie. Jesli
ilos¢ artykutdéw jest wieksza niz 20, wowczas nie wszystkie przyciski sg wyswietlane jednoczesnie. W

takim wypadku do przesuwania ekranu z przyciskami stuzg dwa przyciski ze strzatkami znajdujace sie
po prawej stronie pola z przyciskami:

<< Przesuwa ekran artykutéw w gore.

> Przesuwa ekran artykutéw w dét.
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Nastepujace funkcje dziatajg w trybie imprezowym identycznie jak w trybie normalnym:

Przejscie do ekranu wyboru rachunku / stolika (przycisk ,Stoliki”)

Wysytanie zamowienia (przycisk ,Wyslij zamdwienie”)

Usuwanie artykutéw z listy zamowienia przed ich wystaniem do realizacji (przycisk ,Usun”)
Anulacja zaméwionych artykutéw po ich wystaniu do realizacji (przycisk ,Usun”)
Dodawanie komentarza do catego zamoéwienia (przycisk ,| rach.”)

Dodawanie komentarza do artykutu (przycisk ,1”)

Reczne sortowanie dan (przycisk ,Sortowanie dan”)

Wprowadzanie podsumy (przycisk ,Podsuma”)

Wprowadzanie rabatow (przycisk ,Rabaty”)

Zamawianie wiekszej ilosci artykutu z klawiatury numerycznej

Zamawianie utamkowych ilosci artykutu

W tryble imprezowym nastepujgce funkcje sg nieaktywne:

Przejscie do ekranu ptatnosci (ptatnosci regulowane sg przez funkcje ,Rozlicz impreze” w
funkcji ,Manager”)

Zwiekszanie ilosci zamowionego artykutu przez przycisk ,+1”

Zmniejszanie ilosci zamowionego artykutu przy uzyciu przycisku ,-1”

Automatyczne sortowanie dan

Zamawianie artykutow przez kody PLU

Aby powrdci¢ do zamawiania w trybie standardowym nalezy przejs¢ z okna
zamawiania do okna wyboru rachunkéw / stolikéw i nacisna¢ znajdujacy sie po Normalny tryb

prawej stronie ekranu przycisk ,Normalny tryb”.

2.1. Domawianie

W zalezno$ci od definicji domawiania dla wybranej imprezy (ustawienie w programie 5 L
POS Manager) mozliwe sg cztery opcje domawiania: emawiante

1.

Bez domawiania — przycisk ,Domawianie” jest nieaktywny. Nie mozna zaméwic¢ dla imprezy
zadnego dodatkowego artykutu poza zdefiniowanymi.

Domawianie artykutéw z imprezy — po naci$nieciu przycisku ,Domawianie” pojawi sie
ponownie ekran zamawiania artykutéw dla imprezy. Zamawianie artykutow nie bedzie
powodowato pomniejszania stanu artykutéw z imprezy (Informacja ,Pozostato: 0:00”).

Po przejsciu do domawiania artykutow z imprezy przycisk ,Domawianie” zmienia sie na
.impreza”. Jego nacidniecie bedzie pozwalato na ponowne przejscie z domawiania na tryb

imprezy:
=l - Przycisk

‘Impreza

Wyslij
zaméwienie

. Y
(Domawianie)

1400 1500 21 pic] <

Befsztyk Schab carpaccio ser

po pieczony z panierowany

niemiecku ze poledwicy

(Pozostato: 12.00) || (Pozostato: 12.00) (Pozostato: 9.00) || (Pozostato: 11.00)

30 i 38 42

Pomidory Lot Lot tatl

z z wegetarianskz|| szefa

bazylia feta

Domawianie artykutow standardowych — jesli w programie POS Manager zostato
zdefiniowanie domawianie artykutéw ze standardowego menu lokalu, wéwczas po nacisnieciu
przycisku ,Domawianie” program przejdzie do standardowego ekranu zamawiania lokalu. Po
zamowieniu wybranych artykutéw, aby powrdcié do trybu imprezowego nalezy wybraé
przycisk ,Impreza” znajdujacy sie w gornej czesci ekranu. Aby przejs¢ w normalny tryb
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zamawiania nalezy przej$¢ do ekranu wyboru rachunku / stolika (wybierajac przycisk ,Stoliki”)
a nastepnie nacisna¢ przycisk ,Normalny tryb”.

4. Domawianie impreza / standard — Zdefiniowanie tego typu domawiania daje uzytkownikowi
mozliwo$¢é domoéwienia do imprezy zaréwno artykutdéw przypisanych do imprezy jak i
artykutdw ze standardowego menu. Po nacisnieciu przycisku ,Domawianie” na ekranie pojawi
sie najpierw okienko z wyborem formy domawiania:

Standard ‘
Impreza ‘

Jesli wybrany zostanie przycisk ,Standard”, program przejdzie do zamawiania artykutéw ze
standardowego menu lokalu, natomiast wybér przycisku ,Impreza” spowoduje przejscie do
domawiania artykutdw z imprezy.

Wybér przycisku ,Anuluj” oznacza rezygnacje z domawiania.
UWAGA: Za kazdym razem gdy domawiane sg artykuty program automatycznie otwiera nowy

rachunek. Rachunki takie mozna rozlicza¢ niezaleznie od imprezy, po nacisnieciu przycisku ,Pta¢” lub
dotaczy¢ je do rozliczenia imprezy (patrz: rozdziat 7.2. Rozliczenie imprezy)

2.2. Rozliczenie imprezy

Rozliczenie imprezy jest czynnoscia, ktérg nalezy przeprowadzi¢ po zakonczeniu zamawiania dla
sktadowej imprezy.

Aby rozliczy¢ sktadowg imprezy nalezy przejs¢ do okna wyboru rachunku / stolika a nastepnie wybrac
przycisk ,Manager” (wytacznie osoby z odpowiednimi uprawnieniami).

W ekranie funkcji menedzerskich znajduje sie przycisk ,Rozlicz impreze”. Rozlicz

. o . L Lo . impreze
Po jego nacisnieciu na ekranie pojawi sie okno ,Wybierz impreze” analogiczne
do okna przy wyborze imprezy przed rozpoczeciem zamawiania.

Po zaznaczeniu imprezy lub skladowej imprezy ktdrg chcemy rozliczy¢ i zatwierdzeniu przyciskiem
,OK” program wyswietli okno ,Rozliczenie imprezy”:

¥ Rozliczenie imprezy 1Ol x|

llog¢ rachunkdw:

Suma zamowieri:

I Dotacz do imprezy niezaplacone stoliki domawiane

‘ Anuluj ’ ‘ Rozlicz ‘

Funkcje ,llos¢ rachunkéw” oraz ,Suma zamoéwien” sg nieaktywne.

Jesli postawimy parafke obok ,Dotacz do imprezy niezaptacone stoliki
domawiane”, wowczas program doda automatycznie do rachunku wszystkie stoliki
domawiane, otwarte dla wybranej imprezy.

Po nacisnieciu przycisku ,Rozlicz” program przejdzie do rozliczenia imprezy.
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Poniewaz przy zamawianiu w trybie imprezowym program tworzy wiele rachunkéw (dla kazdego
otwartego stolika oraz dodatkowo jesli domawiane sg artykuty), konieczne jest potaczenie wszystkich
otwartych rachunkéw w jeden zbiorczy.

W tym celu program otwiera nowy rachunek do ktérego przenoszone sg wszystkie rachunki otwarte
dla danej imprezy. Przed wykonaniem tej czynnosci wyswietlony zostanie komunikat:

Rachunki zostanig przerzucone na stolik
5/

Po nacisnieciu przycisku ,OK” rozpocznie sie proces przerzucania rachunkéw do rachunku o
podanym w komunikacie numerze.

Po potaczeniu rachunkdéw program wyswietli okno ptatnosci dla tgcznego rachunku imprezy.

Ptatnos¢ rachunku dla imprezy jest analogiczna do ptatnosci za standardowe rachunki w programie
NEXTPOS.
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